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Wprowadzenie
N

taczy¢ z komputerem (polaczenie)

Wiaczaja ~ moznos$¢  (sita)  zrodio
(poczatkowy), i potem naciskac (Scisk;
prasa; zadac; zmuszac) [Moznos¢ (sita;
dostarcza¢ energii elektrycznej) ] klucz
na maszynie. ekran bedzie okazywac
pobudza o ekranie dotkniecia Zmierzaé
(mie¢ rozmiar; miara) Naciskac (Scisk;
prasa; zadac¢; zmuszac) [Goracy ] klucz
(kluczowy) (kieruja do rozdziatu
"Kalibrujag =~ ekran  Dotkniecia" dla
szczegbtowych krokéw ) jezeli wy
potrzebujecie (chcie¢) zeby wyrabiaé
Zmierza¢ (mie¢ rozmiar; miara),
inaczej, wy mozecie czekac¢ dopdki to
okazuje poczatek (start) potaczenia jak
wskazano w Fig.02.

X-431

Uwaga: potaczenie dla Uzytkownika
Rejestru bedzie okazywany kiedy
maszyna jest rozpoczynana przy

pierwszym czasie. Kierujg do rozdziatu
"Uzytkownik Rejestru” dla
szczegotowych krokow.

Kiedy wy potrzebujecie (chcie¢) zeby
wylacza¢ maszyne, naciska¢ (Scisk;
prasa; zadac¢; zmuszac) i trzymajq
[Moznosc (sita) ] klucz dla co najmniej 2
sekundy.

[Poczatek (start) ] guzik: Swoja funkcja
jest ta sama jak (poniewaz) co (zeby;
ktory) w Oknach. Trzaskajg to podnosic¢
jadiospis poczatku (start). pozycje i ich
odpowiednie funkcje w jadtospisie sg w
stronnikach tablica (stot; sktadac
sprawozdanie; ktas¢ na stole).

’ﬁyl"ﬂ \,}ﬁﬂ [ B ]JAktywny Lista zadania Ikona:
W‘tvp‘f-‘ 11 “ Trzaskajq to przez Pidro szablonu pokaz
?9’ ¢ ﬁﬁF’ i przetaczajgq (machac¢) wykonywane
programy.
“BP "‘&ﬁp f" [ %" JPopieraja Lekka Ikone: Trzaskajg
»_,.,x! to witacza¢ od plecy (tylny; do tytu;
popiera¢) oswietla¢ (Swiatlo; lekki;
'»3" yl?' W »9. L-" &1@& zapalad).
ﬁ""s’ﬁ 11 cf‘ ;}’5 cﬂ‘ [ B¥ ]Miekka Ikona Klawiatury:
W 'ﬁr"ﬂ »ﬁ'ﬁ ﬁ‘:}&»}@ Trzaskajg to uaktywniaé miekka
1}# o ob o klawiature.
e e )
R e
N \,!““ip@ "‘c’y,stl“
L%
&"i,x«ﬁ oo
\‘yb’ um}e nlpﬁ
% ER16:5
Fig.02
Funkcje:
Zeby zapisywaé cate widoki istotnego informacja
Memorandum (informacyjny; informacja) i idee, i wyrabiaja
przekazanie Klasa
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PIM (Wtasny Zeby przechowywaé (przygotowywaé na zapas)
Informacja | Adresowac szczegdtowa informacje krewnego, przyjaciele, koledzy
Kierujg (adres; i interes (handlowy) robi partnerem (uszestnik;
(dawac przemowienie) wspédtpracownik), ktdry moze jest fatwo zredagowat
sobie rade) (zredagowany), przywracat i szukat (poszukiwany).

To jest wygodne dla uzytkownika zapisywac (zapis;
rekord; rekordowy) interes robi¢ albo zrobiony, usuwac
robic albo dodajg archiwa zadania, porzadkowaé¢ (umawiac
sie) pierwszenstwo zadan, i przeglada¢ tajemnicze
zadania.
Zeby porzadkowaé (umawia¢ sie) naznaczenia, Podréze
i spotkania w caty (cato$¢; w catosci) dzien; Zeby
Planowaé sprawdzaé¢ rozktad czasu na interes (handlow,y)
(rozktad) codzienny (codziennie), cotygodniowy (co tydzien),
miesiecznik (comiesieczny) i /albo corocznie; 1
opisywac¢ miejsce, czas i inne szczegoty dla kazdego
rozktadu zapisywac (zapis; rekord; rekordowy).
Kalkulator Obydwa proste i naukowe kalkulatory sa dostepne.
Swiat czas wielu wielkich miast w $wiecie sg zaproponowane
(Swiatowy) Czas | (zaofiarowany). To jest uzytecznym pomocnikiem do
(obliczad) waszej podrdzy.
Angielski Chinski stownik urzeczywistnia wielka liczbe
. Minityp Stownik | stéw, Ktéry nakrywa (ogarniac) cate tereny pokonywac
Narzedzia o, .
(ogarniac) wasz ktopot w jezyku.
Zeby rozpoczynaé mozliwe do wykonania uzytki
Przesuwany (podanie) ktéry sg osadzane na systemie dziatania
(operowanie) jednostki.
Opinia (widok) | Zeby cieszy¢ sie catymi widokami obrazéw ktéry moze
Obrazu by¢ warkotem w /poza.
Przeglad To jest widokiem szachdw.
Instalacji
Gra tatwosci
(sprzet)
Zmiana Zeby gra¢ przez jakié czas w waszym czasie wolnego
czasu.
Uzytek Zeby 1laczyé uzytek (podanie) do Rozpoczynaé
(podanie) (poczatek; start)' jadiospis, albo usuwajg to od
'Poczatek (start) ' jadtospis.
Dostarczaja przedumieszczac uzycie moznosci (sita) ratowac¢ na
Kontrolowa energii elektrycznosci jak tylko mozna.
na Tablica elektrycznej
. Kierownictwu
rozdzielcza - p - 7
Zegar umieszczad system Czas (obliczaé).
Umieszczaé
Przeciwstawiac Zeby regulowaé (przystosowywac) kontrast pokazu.
Srodek Fachowiec (fachowy) funkcja (funkcjonowac) s$rodka
. lokomogji lokomocji Interpretujq
Utrzymanie .
&rodka Interpretuja _ i i i
lokomocii Indukcja Zeby probowac Indukcja na srodku lokomociji i udajq
ji . . . )
probujq i | sygnat produkcji od Indukcja.
udawanie
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Wprowadzenie

Zaznaczaé(uwaga): Do
wejsciowych danych, prosze
uaktywniaja Miekka Klawiature z
Pioro i uzywaja Pioro w
nastepnych dziataniach.

Uzywanie Miekkiej Klawiatury
Uaktywniaja I Ukrywaja

Holuja zawsze wybierajq. Jed jest do
wprowadzenia przez Miekka Klawiature
po prostu (dopiero co) lubig normalng
klawiature, ale z Pidro zamiast palca.
inny jest do wprowadzenia przez poktad
(komisja) pisania.

Trzaskaja "en" guzik, To bedzie
przetacza¢ (machaé) od normalnej
klawiatury do pokfadu (komisja) pisania
[Hw]. Trzaskajg "hw" guzik, To bedzie
przetagcza¢ (machad) plecy (tylny; do
tytu).

Funkcja Klucz (kluczowy)

Tu sq czterema funkcjg kluczéw na
wyzszy prawo (prawy; naprawo od)
Miekkiej Klawiatury. SBC/DBC wypadek
(w wypadku; sytuacja), interpunkcje,
Klawiatura /Piszacy (pisanie) poktad
(komisja; wsiada¢ na; oprawiacé), i
Miekka pozycja (stanowisko) Klawiatury
moze by¢ okreslany przez nacisniecie
jedzi¢ z czterech kluczow dla kazdego
funkcji od lewej strony do prawej.
(Kierujg do Fig.03)

cztery funkcja kluczéw przy wyzszej
pozycji (stanowisko) s$rodka sg dla
przesuwania Pozostawiony , skierowany
do gory (do goéry) albo na dét
(skierowany na doét).

(kluczowy).Trzaskajq to zmienny
Kapitalizacja list (litera) do upper list
(litera), i numeral klucz do specjalnego
symbolu (ten sam jak (poniewaz)
specjalne charaktery odpowiadajacy
numeral klucze w normalnej
klawiaturze ). biaty klucz przy dét (dolny)
prawo (prawy; naprawo od) Miekkiej
Klawiatury jest miejsce klucz
(kluczowy).

Wprowadzenie

1) Otwieraja potaczenie, w rodzaju
Uzytkownika informacja
(informacyjny; informacja).

2) Trzaskajq Miekka Ikone Klawiatury
w zagrodzeniu narzedzia
uaktywnia¢ Miekka Klawiature.

3) Trzaskajg charaktery na  Miekkiej
Klawiaturze wchodzi¢ dane. (Kierujg do
Fig.04)

Uzytkownik Informac.ia (2) X

Imie:l

Trwac Imie:
Tel{Firma}:
Tel<Dom}:
Faks=:

Zmiennyz

E_mailz

Firmaz

+

=TI 2] [l

‘[1]2]3]4]5]6]7[8]9]0]- |=[ 4=

A [afwler[t]yulilo[p[[ [ I]¥

InslDet[a [ [d £ [a[n]i[k[ 1] :[ ‘[0

=S [ 2] [Ea] ]

A [z]z|c|viblnfm[.] |/]

(Start ) O WO 16156

‘[1]2]3]4]5]6]7|8[3[0]- |=] 4=

A [afwle[r[t[y[u]ilo[p][ ] ][V

nsDel|a |5 |d|f [g]|h]i[k[1];] |

4 [z]zlclviblnlm [ .|/]

Fig.03

W trybie (moda) klawiatury, klucz przy
dole opuscit (pozostawiony; odjechat;
lewy) klawiatury jest [Zmiana ] klucz

Fig.04
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Kierowanie (kontrola) Uzytku Planowaé 2 @ %
(podanie) 0E-02-2003 )
Kontrolna Skrzynka (kabina) 700
Robic Okazywac @ X Y
Grupa 9100
Pieruszens [MERN igg
Pokaz Skonczut Mudarzenie %fgg
Okazuja Wuydarzenie Koncowego ter 4300

Okazuija Date koncowa terming czo
Okazuia Pierwszenstuwo

%] (x] [x] [x]

[l PORZAD, ) [ Uniewazn, ]

[Start | ¥ W B 16357
Fig.05

Trzaskaja  sprawdzenie  (kontrolny)
skrzynka (kabina) Zeby dobierac
funkcje. Kiedy funkcja jest dobierana,
'X' bedzie oznaczany w sprawdzenie
(kontrolny) skrzynka (kabina) i funkcja
opisu bedzie okazywany na prawo
(prawy; naprawo od) sprawdzenie
(kontrolny) skrzynka (kabina). Wy
mozecie dobiera¢ kilka funkcji o tej
samej porze. (Kieruja do Fig.05)

G400 Zwijanie Zagrodzenia
B0
Fon
g0
900
Q300
100
2400
SO0

(Start ) R
Fig.06

Zwijanie Zagrodzenia

Zwijanie Zagrodzenia jest zwykle przy
prawo (prawy; naprawo od) strona
ekranu dotkniecia. Wy mozecie trzaskac
albo cigqgna to dziata¢ (operowac). Jezeli
zawartos$¢ moze 't' jest okazat (okazany)
zupetnie w jeds$ stronie, przesuwajacy
Zwijanie Zagrodzenia moze obracac
nastepny (nastepnie) numerowac
strony (strona). (Kieruja do Fig.06)

Wspéiny (rozpowszechniony) Guzik

[ X) ]Guzik przy szczyt (szczytowy)
prawo (prawy; naprawo od) rog (kat)
potaczenia: Po  nacisnieciu  tego,
aktualny (prad) potaczenie bedzie
zamykany. Kiedy redagowanie jest
zrobiony, naciskajacy (trzaskajacy;
nacisniecie) guzika bedzie
potraktowany jak opuszczajacy
(porzucajacy) redagowanie.

[ @ |Guzik przy szczyt (szczytowy)
prawo (prawy; naprawo od) rdég (kat)
potaczenia : Po nacisnieciu tego,
informacja pomocnicza bedzie .

Uniewazniajg Guzik w potaczeniu:: Po
nacisnieciu tego, aktualny (prad)
potaczenie bedzie zamykany.
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Pomoc (pomagac)

Trzaskac (trzask) [ ] guzik na gorze
prawo (prawy; naprawo od) rog (kat)

rodzaju *logarithm* i silnia.
(Kieruja do *Fig.09%*)

W podnoszg jadiospis 'Narzedzie
(obrabia) ', dobiera¢ (wybdr;

potaczenia otrzymywac¢ (dostawac; doborowy) 'Kalkulator ' otwierac
rozumie¢) uzyteczne  zakonczenia (otwarty;  skionny)  Kalkulator
(nac(;\ylenl?; W|§domosc) Ela aktéualny taczy¢ z komputerem (pofgczenie).
(pr?_ ) faczyc z omputerem Dziatania jak (poniewaz)
(potaczenie). naukowy kalkulator, w rodzaju
oL "logarithm" i silnia. (Kieruja do
Obrabiaja i Gra Fig.08).
. 2) Trzaskajq kwadrat (plac;
Narzedzia kwadratowy) zachodzenie ikona na
- wyzszy opuscit (pozostawiony;
o \-p‘\-?' 1,.9""‘,5 odjechat; lewy) ekranu przetacznik
wy“ Ll ﬁﬁ’*ep‘l" A W miedzy naukowym kalkulatorem i
W e
AT L N W prostym kalkulatorem.
ﬁ‘cﬁ‘l‘#ig’*ﬁt’*@b“ " WP 3) Trzaska¢ (trzask) 'Przemiana
5,?3" gt o o B Jednostki ' guzik przetaczajq
. (machac¢) miedzy kalkulatorem
5 przemiany jednostki i prostym
';: \.-: WL \,.?*ﬂ o &¢¢ﬁ# kalkulatorem.
¥ et ot - D®
b !‘\ ¢ »P'
= — [ 0l
| Infarmacia ¥
1 PIM b [ S [ CE [ o (Przemiana Jedna, )
Il Harzedzia
| Gra Ml duiat czas [ [ [ [ [ [
| Kontralouan, R | T | R
Wutaczaia Przesuwary  [;
'l.‘. a
s e MO B BB
Fig.07
[1[2[3[—[1?::[%
1) Trzaskaé (trzask) [Rozpoczynajg ]
guzik. [ . [ 0 [ = [ + += 1| W+
2) Dobierac (wybbr; doborowy)
'Narzedzie (obrabia) ' w podnoszag
jadtospis..
3) Dobierac (wybbr; doborowy) —
funkcja potrzebowat (niezbedny; (Start ) O§ o B 165
wymagat; wymagany) w podnoszg Fig.08
podjadtospis. (Kierujg do Fig.07)

Kalkulator
1)  Ten kalkulator moze wypetniac
(przedstawiac¢) nie tylko wspodine
(rozpowszechniony) kalkulacje jak
prosty kalkulator, w rodzaju
dodatek (ponadto) i odejmowanie,
ale takze funkcja dziatan jak
(poniewaz) naukowy kalkulator, w
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Naukowy Kalkulator @ X aktualny (prad) pofaczenie.
= | 0] Przemiana Jedno, @ X
B3 [ trw [ Hue Tipo de 1, [Liniowa Miara v )
Mierzud
e |[ s | |[me ] (Dec)(Dea) Centineter
kilometr
[I’-‘Ind][ Or ][Hnt][Lsh][LDn ][ Lh ] Stopa
(o) [ )7 )(7 Voot [2) .
e )
e el
LD e o)
(Start ) O G B 16153
Fig.09
(Start ) g B B 16153
Wspotny (rozpowszechniony) Fig.10
Kalkulator (Kierujg do Fig.08):
1) Trzaskaja klucze na ekranie do Swiat ($wiatowy) Czas (obliczaé)

wprowadzenia. Albo uaktywniajq

Miekka Klawiature, i trzaskac (trzask)

klucz na Miekkiej Klawiaturze do Swiat Czas @ X

wprowadzenia.

2) dziatanie jest tym samym jak
(poniewaz) co (zeby; ktéry) dla
normalnego kalkulatora.

Domowy Czaz Swiat Czas

Kalkulator Przemiany Jednostki (Kierujq

do Fig.10):

1)  Trzaskad (trzask) 'Jednostka piszg B/29/2003 B/29/2003
na maszynie ' guzik na gérze 14:5:93 0B :EG:53
prawo (prawy; naprawo od) rdg T T
(kat) do doborowej jednostki typ [ Beijing ][ Howy Jork ]
(pisac¢ na maszynie; typowy).

2) Wejsciowy liczba (ilos¢) byc¢
skonwertowany w czysty (luka)
nastepny (nastepnie) do imienia
(nazwa) jednostki, i potem wy
bedziecie widzie¢ wynik przemiany.
Jezeli wy potrzebujecie (chciec¢)
zeby zwracac prostemu
kalkulatorowi,sprawiac (Start ) g W BE=16:63
przyjemnos¢ (prosze) trzaskac Fig.11
(trzask) 'X' guzik na gorze prawo

(prawy; naprawo od) rog (kat) 1 ) o .
B L X W podnoszq jadtospis 'Narzedzie
zamykac (bliski; obok; dotyczyc) ) (ob':r)abia)', a Jdobiefaé (w;/%bér;
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doborowy) '$wiat (Swiatowy) czas
(oblicza¢) ' otwiera¢ (otwarty;
skfonny) s$wiat ($wiatowy) czas
potaczenie.

2)  Trzaskaja guzik pod 'Domowy
(dom) Czas (oblicza¢) ' ikona do
doborowej okolicy (warstwa)..

3) Trzaskaja guzik pod 'Swiat
($wiatowy) Czas (oblicza¢) 'ikona
do doborowej okolicy (warstwa).

4)  Potem wy mozecie widzie¢ czas
bezposrednio. (Widzg Fig.11).

Opinia (widok) Obrazu

1) Trzaskaé (trzask)
guzik.

2) Dobiera¢ (wybbr; doborowy)
'Narzedzie (obrabia) ' w podnoszag
jadtospis. (Widza Fig.12)

3) W podnosza 'Narzedzie (obrabia) '
wymieniac¢ kolejno (lista), dobieraé
(wybor; doborowy) 'Picview'
otwierac (otwarty; sktonny)
potaczenie Obrazu.

4) W potaczeniu Obrazu,

trzaskajq ikone w narzedziach
na szczycie. (Widza Fig.13)

5) Doborowy przewodnik (dyrektoria)
od lewej listy potaczenia.

6) Doborowy fajt od prawo (prawy;
naprawo od) wymieniajg kolejno
taczy¢ z komputerem (potaczenie).

7) Trzaskac (trzask) [Cztowiek rodzony
(rodzicielski) *Dir*] quzik, i wy
mozecie widzie¢ cztowieka
rodzonego aktualnego przewodnika
(dyrektoria) przewodnika
(dyrektoria).

8) Wy mozecie widzie¢ przewodnik
(dyrektoria) obrazu przy prawo
(prawy; naprawo od) strona
'Sciezka .

9) Wy mozecie widzie¢ imie (nazwa)
fajjlu obrazu przy prawo (prawy;
naprawo od) strona 'Fajt'.

10) Naciska¢ W  PORZADKU
otwierajq obraz

[Rozpoczynaja]

guzik

| Infornacia b

 PIM b

Narzedzia

Gra b
Kontrolowan,
Wutaczaia

Kalkulator
Swiat czas
Widz Obra,
Przeszuwary

o]
=] 18:29'1

‘.‘. a -
Start ) O§ s
Fig.12

@ X

Widz Obrazu

@ B B E&®

[Start | ¥ LS
Fig.13

B 16158

1) Przegladajg obrazy w aktualnym
przewodniku (dyrektoria)

2) W potaczeniu Obrazu, [Htrzaskac
(trzask) ikona na szczycie
przeglada¢ poprzedzajacy obraz

3) W potaczeniu Obrazu, trzaskac
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(trzask) ikona na szczycie
przegladac¢ nastepny obraz.

Uwaga: To dziatanie jest wymagane
tylko kiedy wiecej niz jed obraz byt
przechowywany (przygotowany na
zapas).

Warkotac¢ (warkot) w i warkoczg poza:
W potaczeniu Obrazu, trzaskac

(trzask) albo ikona na szczycie,
potem wy mozecie warkota¢ w albo
warkota¢ (warkot) poza aktualnym
obrazem na zyczenie.

Gra

STt
wﬁﬁﬁﬁﬂtﬁﬂ@ ﬁc,f‘ ;ﬁ‘g;: v ‘::
VT S e

g Y

S

&*E A;!ﬁ W
AN

(T W »}ﬁ W @‘}ﬁ‘l"&

| Informacia K

1 PIM b
| Marzedzia

Kontralowan,
Wytaczaia

Pr—
Start | O )
Fig14

B 1658

1)  Trzaskac (trzask) [Rozpoczynajq ]
guzik.
2) Dobiera¢ (wybor; doborowy) 'Gra'
w podnoszg jadtospis.
3) Wybdr funkcja w  podnosza
podjadtospis. (Widzg Fig.14)

1) W podnosza podjadtospis 'Gra ',
dobiera¢ (wybér; doborowy) 'FIR'

otwierac (otwarty; sktonny)
Szachy (szachowy) Pokfad
(komisja)

2) Trzaskajg czarny albo bialy (bielic)
szachy zaczyna¢ gre. jed kto (ktdry)

doborowy czamne szachy bedzie
rozpoczynaé najpierw. (Widzg
Fig.15)Trzaskaja czarny albo bialy
(bieli¢) szachy zaczyna¢ gre. jed kto
(ktory) doborowy czarne szachy bedzie
rozpoczynaé najpierw. (Widza Fig.15)

Reguty dla gry:

Wy musicie prébowaé (wyprobowywac)
wyrabia¢ wasze pie¢ szachéw ustawiac
w szeregi i zapobiegajq (przeszkadzac)
waszemu przeciwnikowi od osiggniecia
tego celu w procesie. jed czyj 5 szachy
sq ustawiane w szeregi pierwszy
(najpierw) jest zwycigzca. Wy mozecie
wybieraé czarny albo biaty (bieli¢)
szachy przy dole Szachy (szachowy)
Poktad (komisja) przed rozpoczeciem

grajacy.

FIR @ X
Trzaskaia szachy poczatek
8 O
[Start | ¥ W B 16159
Fig.15
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1) Trzaskac (trzask) [Rozpoczynajq ]
guzik.

2) Dobiera¢ (wybdr; doborowy) 'PIM'
w podnosza jadtospis.

3)  Wyboér funkcja potrzebowat

(niezbedny; wymagat; wymagany)

w podnosza liste. Widzg Fig.17

[ Mowy ) [ Miwecza ) [ MWuiscie ) A W W N ‘.}ﬁ‘
(Start ) @ % B 16:59 PO T P Y
Fig. 16 o Y T ot

Jiana | Informacia ] @@ﬂcﬁ*ﬂ@ o
) Gra " | I

W podnosza jadtospis , | Harzedzia N

dobiera¢  (wybér;  doborowy) Adresowac
'zmiana  otwiera¢  (otwarty;  Gra M| Robié
sktonny)  Szachy  (szachowy) | Fontrolowan, Planowac
Pokfad (komisja). (Widza Fig.16) Wutaczaia —
2) Trzaskaja [Nowa Gra ] guzik S AN
rozpoczynaé (poczatek; start). start) Gy %o B 16:09
3)  Trzaskac (trzask) [Niweczg ] guzik Fig.17
dla odciagaja.
4)  Trzaskac (trzask) [Zamyka¢ (bliski; Memorandum
gsglglﬁ]ydowc(zgz?c]hgwu;')k zan;gifgaq zasadnicze funkcje Pamieci

(wspomnienie) wiaczajq: dodajg nowag
Memorandum, opinia (widok; oglada¢;
ze wzgledu na) Memorandum, usuwajq
Memorandum, przegladajq przez typy,

(komisja).

Rzadza: jed kto (ktéry) wybiera biate szachy

mpie grac najpierw. Qa’fe czarne szachy 1) W podnoszg 'PIM' wymieniaé
migdzy d.wpm.a pla%yml _szachaml b§d2|e kolejno (lista), dobiera¢ (wybor;
obracac bieli¢ jed i cate biate szachy migdzy doborowy)  'Memo'  otwierad
dwoma czarnymi szachami bedzie obraca¢ do (otwarty; sktonny) potaczenie
czarny jed. Tak (wiec) gracz miat by¢ zdolny Memorandum. (Widza Fig.18)

do odwrotnego przeciwnika 's' szachy w 2) Po tym, jak wy trzaskacie [*]
kazdym kroku. Kiedy szachownica jest petna guzik na szczyt (szczytowy) prawo
szachow, liczba (ilos¢) szachow dla kazdego (prawy; naprawo od) rég (kat;
koloru miat byé obliczany. jed kto (ktory) narozny), typ (typowy) lista bedzie
zachowujg wieksza ilos¢ (bardziej; wiece)) podnosic.  Potem ~wy mozecie

dobiera¢ typ pamieci
(wspomnienie).
3) Wy takze mozecie dobieraé

szachy na szachownicy jest zwyciezca

1-11
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Memn

Redagujg Grupe w typ (typowy)

lista otwarty Redagujg Grupa 4)
(grupowy) taczy¢ z komputerem
(potaczenie).

lista pamieci (wspomnienie) 5)
przekazania typu bedzie
okazywany w skrzynce (kabina)

listy na wsérdd potaczenia Pamieci

liste

Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowac i bliski (obok) Nowe
potaczenie Pamieci (wspomnienie).
Potem wy mozecie widzie¢ nowe
memorandum w skrzynce (kabina)
listy Memorandum potaczenia.

(wspomnienie). Ogladaja Memorandum

Trzaskaja jedm Memorandum w 1) W  skrzynce (kabina) listy
liscie  pamigci  (wspomnienie) Memorandum potaczenia,
otwiera¢c  (otwarty;  skfonny) trzaskaja memorandum co (zeby;

MemorandumRedaguja potgczenie
Trzaskac (trzask) [Nowy ] guzik

otwierajg Nowe potaczenie Pamigci 2)
(wspomnienie). Memorandum
@ %
Caly - 3)

1)

[Start ) O W B 16359

Fig.18

Dodaja Nowa Memorandum

1)

2)

3)

w potgczeniu Pamieci
(wspomnienie), trzaskac (trzask)
[Nowy ] guzik otwieraja Nowe
potaczenie Pamieci (wspomnienie).
Uaktywniajg Miekkg Klawiature, i
zapetniajg powdd (przedmiot;
podlegty) i zawartosc.

Trzaskaja = guzik na szczyt
(szczytowy) prawo (prawy;
naprawo od) rog (kat; narozny),
potem dobiera¢ (wybdr; doborowy)
wpisujg na maszynie podnoszg

I-12

ktory) wy potrzebujecie (chciec)
zeby ogladad.

Potem wy mozecie ogladac
zawartos¢ memorandum w
otwieranym Memorandum
Redagujq potaczenie.

Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik zamyka¢ (bliski; obok;
dotyczy¢) Memorandum Redagujq
potaczenie.

Redaguja Memorandum

w skrzynce (kabina) listy
Memorandum potaczenia,
trzaskajg memorandum co (zeby;
ktory) wy potrzebujecie (chciec)
zeby redagowac.

Wy mozecie redagowac zawartosé
memorandum w otwieranym
Memorandum Redaguja potaczenie.
Widzg Fig.19.

Po redagowaniu, trzaskac (trzask)
[W PORZADKU ] guzik ratowac
zredagowang zawarto$¢ i bliski
(obok) Memorandum
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Hemo Redaguia, (:) Q§
Powod:  bluepoint
welcome

(W PORZAD, ) [Uniewazn, ) [ Usuwaia )

(Start ) O G B 16159
Fig.19
Usuwaja Memorandum
1) W  skrzynce (kabina) listy
Memorandum potaczenia,

trzaskajg memorandum co (zeby;
ktory) wy potrzebujecie (chcied)
Zeby usuwac.

2) Potem wy mozecie usuwac
memorandum w otwieranym
memorandum Redaguja
potaczenie.

3) Trzaskal (trzask) [Usuwajq ] guzik
usuwac¢ memorandum i bliski (obok)
Memorandum Redagujg potaczenie

Redaguja Typ (typowy)

1)  Trzaskajq [* 1 guzik na szczyt
(szczytowy) prawo (prawy;
naprawo od) potaczenia tak (wiec)
co (zeby; ktory) typ (typowy) lista

trzaska .
2) W typ (typowy) lista, dobierac
(wybor; doborowy) Redaguja

Grupe otwiera¢ (otwarty; sktonny)
Redaguja Grupa (grupowy) taczyc
z komputerem (pofaczenie).
3) W Redagujg Grupa (grupowy)
taczy¢ z komputerem (potgczenie),
uaktywniajg Miekka Klawiature.
W tekst (tekstowy) skrzynka
(kabina) przy dole potaczenia,

I-13

wejsciowy imie (nazwa) typu.

5) Trzask [Dodajg ] guzik dodawad
nowy typ i to bedzie okazywane w
skrzynce (kabina) listy Redagujaq

Grupa (grupowy) taczy¢ z
komputerem (potaczenie). (Widzg
Fig.20)

6) Dobierajq jed wpisuja na maszynie
skrzynke (kabina) listy, i potem
trzaska¢ (trzask) [Usuwajq ] guzik
usuwac to.

7) Trzaskac (trzask) [Zamykac¢ (bliski;
obok; dotyczy¢) ] guzik zamykaé
(bliski; obok; dotyczyé) Redaguja
Grupa  (grupowy) taczy¢ z
komputerem (potaczenie).

pofaczenie: To przedstawia
Memorandum Pofaczenia, Nowe
Memorandum pofaczenia i
Memorandum Redagujq potaczenie.

@ X

Memo Fedaguia Grupa
Fizza na.:

bluepoint

[ Usuwaia ) [ Dodaja ) [ Zamikaia )

B4 16159

(Start | ¥ R

Fig.20

Przegladaja Przez Typy

1) Trzaskajq [w] guzik na szczyt
(szczytowy) prawo (prawy; naprawo od)
Memorandum potgczenia tak (wiec) co
(zeby; ktory) typ (typowy) lista
trzaska .

2) Dobiera¢ (wybor; doborowy) wpisujg
na maszynie liste. 3 )Potem wy mozecie
widzie¢ memorandum nalezy wpisujgq
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na maszynie skrzynke (kabina) listy.

memorandum
typowi moze by¢
tutaj. Jezeli wy
potrzebujecie (chcieé) Zeby
przeglada¢ cate memorandum,
sprawiaé przyjemnosé¢ (prosze)
wybor (doborowy) 'Caty ' w
krokach 1i2

Uwaga:
nalezacy
okazywany

Tylko

Adresowac (adres; przemowienie)

zasadnicze funkcje Adresu Ksigzki
wiaczajq: dodaja nowy adres, opinia
(widok; oglada¢; ze wzgledu na)
adresowa¢ (adres; przemoéwienie),
usuwajq adres, do poszukiwawczego
adresu.

1) W podnoszg 'PIM' wymieniaé
kolejno (lista), dobiera¢ (wybor;
doborowy) 'Adresowac (adres;
przemodwienie) ' otwiera¢ (otwarty;
sktonny) Adres Ksigzkowe
potaczenie.

To wymienia kolejno imie (nazwa)
ludzi czyj informacja komunikacji
byt przechowywany
(przygotowany na zapas).
Trzaskac (trzask) [Nowy ] guzik
otwierajg Adres Nowe pofaczenie.
(Widza Fig.21)

Trzaska¢ (trzask) [Znajdowal
(odkrycie) 1 guzik podnosié¢
Odkrycie Ludowe potaczenie.

przewodnik (wskaznik) dziatania dla
kazdej funkcji jest ponizej:

I-14

[Start ) B B 17100
Fig.21

Dodaja Nowy Adres

1) W Adresie Ksigzkowe potaczenie,
trzaskac (trzask) [Nowy ] guzik otwierajg
Adres Nowe pofaczenie. (Widzg Fig.22) 2)
Uaktywniaja  Miekka  Klawiature, i
zapetniaja szczegbétowg informacje o
krewnych i przyjaciotach.

3) Trzaska¢ (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowac i bliski (obok) Adres Nowe
potgczenie.

4) Potem dodawane imie (nhazwa) bedzie
okazywany w skrzynce (kabina) listy
Adresu Ksigzkowe potaczenie.
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Mowy Adresuia Kziazka

@ X

11t imo nume:|

Imigs

Tel{Ilosc:

TeliDomi:

Fakszt

Zmienny:

Flektronowat

Azienda:

Tutut:

Adres{Ilo,}:

Adres{ Tom?

Seyfrowac:

[Start ) O "

B 1701

Fig.22

Ogladaja Adresowac (adres;
przemowienie)

1)

2)

3)

W skrzynce (kabina) listy Adresu
Ksigzkowe pofaczenie, trzaskajq
imie (nazwa) co (zeby; ktory) wy
potrzebujecie (chcied) zeby
ogladac.

Potem szczego6towa informacja o
osobie bedzie w otwieranym
Adresie Redagujg potaczenie.
Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik zamyka¢ (bliski; obok;
dotyczy¢) Adres Redagujg
potaczenie.

Redaguja Adres

1)

W skrzynce (kabina) listy Adresu
Ksigzkowe potaczenie, trzaskajq
imie (nazwa) co (zeby; ktéry) wy
potrzebujecie (chcieg) zeby
redagowac.

Potem informacja o osobie moze
by¢ zredagowany w otwieranym
Adresie  Redagujg  potaczenie.
Widzg Fig.23.

Po redagowaniu, trzaskac (trzask)
[W PORZADKU ] guzik ratowac
zredagowang zawartos¢ i bliski
(obok) Adres Redagujq potaczenie.

Adresuwia Ksiagka

ltimo rome?
Imies
Telillosti:
Tel<Dom}:
Faks=:
Zmienny;
Elektronowat
Azienda:
Tutut:
Adresillo,}:
Adres={Dom :

John

Redagu.ie

Szufrowac:

[ porzad,) (niews#n,) [ Usuwaia )

(Start ) O ek

B 17101

Fig.23

Usuwajq Adres

1)

W skrzynce (kabina) listy Adresu
Ksigzkowe pofaczenie, trzaskajq
imie (nazwa) co (zeby; ktéry) wy
potrzebujecie (chcied) zeby
usuwac.

Potem informacja o osobie bedzie
w otwieranym Adresie Redagujq
potaczenie.

Trzaska¢ (trzask) [Usuwajq ] guzik
usuwac informacje osoby i bliski
(obok) Adres Redagujq potaczenie

Poszukiwawczy Adres

1

W Adresie Ksigzkowe potaczenie,

trzaska¢  (trzask) [Znajdowacl
(odkrycie) 1 guzik podnosi¢
Odkrycie Ludowe potgaczenie.
Widzg Fig.24

Uaktywniajg Miekka Klawiature,
i wejsciowy imie (nazwa) wy
potrzebujecie (chciet) zeby szukac.

Trzaskac (trzask) [W
PORZADKU ] guzik, i potem wy
bedziecie widzie¢ co imie (nazwa)
was poszukiwanie jest wysuwane
na pierwszy plan w skrzynce
(kabina) listy.
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Adresuia Ksiatka——1 @ X doborowy)  'Robi¢ '  pozycja
ok ] otwiera¢ (otwarty; sktonny) Robié
faczy¢ z komputerem (potaczenie).

2) Robi¢ wymienia¢ kolejno (lista)

przekazania pozycji bedzie

okazywany w skrzynce (kabina)

listy na wsréd Memorandum

Znajduia zaziedlac (Z) %) pofaczenia.

ltimo ncume:'

[N pu:ur‘zad,] [Llniewain ,]

[ Howy | [ Odkrucie |

(Start ) OB B BEE17:01
Fig.24

Robi¢

zasadnicze funkcje Robi¢ wiaczaja:
dodajga nowy Robi¢, opinia (widok;
ogladac; ze wzgledu na) Robi¢, usuwajg
Robi¢ i umieszczany Robic

@ X

Fobic

| Mowy | | Wybary,, ]

(Start ) OB B BEE17:01
Fig.25

1) W podnoszg '*PIM*' wymieniac
kolejno (lista), dobiera¢ (wybor;

I-16

3) Trzaskad (trzask) [Wybory ] guzik
otwiera¢ (otwarty; skfonny) Robic
Okazujg taczy¢ z komputerem
(potaczenie). (Widza *Fig.25%*)

4)  Trzaskaé (trzask) [Nowy ] guzik
otwiera¢ (otwarty; sktonny) Robié
Nowe potaczenie.

Add New To Do

@ X

Robic

Powad

Moy

(4 PORZAD,) (niews#n,) Fzczemal,.)

[Start ) B B 1701

Fig.26

1) W Robi¢ taczy¢ z komputerem
(potaczenie), trzaska¢ (trzask)
[Nowy ] guzik otwiera¢ (otwarty;
sktonny) Robi¢ Nowe potaczenie.

Widza Fig.26.
2) Uaktywniaja Miekka Klawiature, i
zapetniaja  powdd  (przedmiot;

podlegty) i zawartosc.

3) Trzaskac (trzask) [Szczegot
(wyszczegodlnia¢) ] guzik otwierad
(otwarty; sktonny) Robi¢
Wyszczegdlniajg faczy¢ z
komputerem (potaczenie). Widzg
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Fig.27.

4) W Robi¢ Szczegdt (wyszczegdlniac)
faczy¢ z komputerem (potaczenie),
trzaskajq guzik do prawo (prawy;
naprawo od) 'Grupa (grupowag;
grupowy) ' podnosic¢ typ (typowy)

lista.
5) Trzaskaja guzik do prawo (prawy;
naprawo od) 'Wydychat

(wydychany; skonczony) ', i
doborowy dane w podnosza liste.

6) Trzaskajq liczbe (ilos¢) do prawo
(prawy; naprawo od)
'Pierwszenstwo ' umieszczad
pierwszenstwo Robié.

7) Jezeli byt skonczony, sprawiac
przyjemnos$¢ (prosze) trzaskajg
skrzynke (kabina) do prawo
(prawy; naprawo od) 'Skonczony .
Kiedy funkcja jest dobierana, '"*X*'
bedzie oznaczany w skrzynce
(kabina),.

8) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowac i zamykac (bliski;
obok; dotyczy¢) Robi¢ Szczegdt
faczy¢ z komputerem (potaczenie).

9) W Robi¢ Szczegét (wyszczegdlniac)
faczy¢ z komputerem (potaczenie),
trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowac i bliski (obok) Robié
Nowe potaczenie.

Fobic Szezeqd ® @
Grupa (Nikt v)
Wyduchary [Bez daty ']

Pierwszensty [

Skofczony [

[l PORZAD, ) [ Uniewazn, ]
(Start) @ R
Fig.27
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Ogladaja Robi¢

1) W skrzynce (kabina) listy Robi¢
taczy¢ z komputerem (potaczenie),
trzaskajg robic co (zeby; ktory) wy
potrzebujecie (chcie¢) zeby
ogladac.

2) Potem zawarto$¢ Robi¢ bedzie w
otwierany Robi¢ Redagujaq
potaczenie.

3) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik zamyka¢ (bliski; obok;
dotyczy¢) Robi¢ Redagujq
potaczenie.

Redagujg Robic

1 W skrzynce (kabina) listy Robic
taczy¢ z komputerem (potaczenie),
trzaskajg memorandum co (zeby; ktory)
wy  potrzebujecie  (chcie¢) zeby
redagowac.

2 Potem zawarto$¢ memorandum
bedzie w otwierany Robi¢ Redagujq
potaczenie.

3 Trzaskac (trzask) [Szczegot
(wyszczegdlnia¢) ] guzik otwierac
(otwarty; sktonny) Robi¢ Szczegdt
(wyszczegolniac) taczy¢ z komputerem
(potaczenie), sprawia¢ przyjemnosc
(prosze) kierujg (zwracac sie) kroczy¢
4~8 w rozdziale "Dodajg Nowy Robi¢ ".

4  Po redagowaniu, trzaskac (trzask)
[W PORZADKU ] guzik ratowac
zredagowang zawartos¢ i bliski (obok)
Robi¢ Redagujg potaczenie.
Usuwaja Robi¢

1 ) W skrzynce (kabina) listy Robié
taczy¢ z komputerem (potaczenie),
trzaskajg robi¢ co (zeby; ktéry) wy
potrzebujecie (chcie¢) zeby usuwad.

2) Potem zawartos$¢ bedzie w otwierany
Robi¢ Redaguja potaczenie.

3 )Trzaskac (trzask) [Usuwajg ] guzik
usuwacé Robi¢ i bliski (obok) Robi¢
Redagujq potaczenie.

Redagujg Typ (typowy):

1) Trzaskaja [y] guzik do prawo
(prawy; naprawo od) 'Grupujgq 'w
potaczeniu tak (wiec) co (zeby;
ktéry) typ (typowy) lista trzaska .
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dobierad
'Redagujq
otwierac

2) W typ (typowy) lista,
(wybdr;  doborowy)
Grupa (grupowy)
(otwarty; sktonny) Redagujq
Grupa (grupowy) faczy¢ z
komputerem (potaczenie). Widzg
*Fig.28%*,

W Redaguja Grupa (grupowy)
taczy¢ z komputerem (potaczenie),
uaktywniajg Miekka Klawiature.

W tekst (tekstowy) skrzynka
(kabina) przy dole potaczenia,
wejsciowy imie (nazwa) typu.
Trzask [Nowy] guzik dodawacd
nowy typ i to bedzie okazywane w
skrzynce (kabina) listy Redagujq
Grupa  (grupowy) faczy¢ z
komputerem (potaczenie).
Dobieraja jed wpisujg na maszynie
skrzynke (kabina) listy, i potem
trzaskac (trzask) [Usuwaja ] guzik
usuwac to.

Trzaskac (trzask) [Zamykac (bliski;
obok; dotyczy¢) ] guzik zamykac
(bliski; obok; dotyczy¢) Redaguja
Grupa  (grupowy) faczy¢ z
komputerem (potaczenie).

pofaczenie: To przedstawia Robié
Szczegot (wyszczegdlniaé) taczyé z
komputerem (pofaczenie) (Kieruja
(zwracac sie) kroczy¢ 1-3 w rozdziale
"Dodaja Nowy Robi¢ " i "Redaguja
Robi¢ "), i Robi¢ Okazywaé (pokaz)
potaczenie (Kieruja (zwracaé sie)
kroczy¢é 1 w rozdziale "Komplet
(orientacja) Pokazu ").

1-18

@ X

Robic
freeting

Redagqu,ja Grupa

[ Usuwaia J [ Howy

(Start ) O

) [ Zamgkad )
R

B 17102

Fig.28

The Set of display
Robic

Okazywac ® @
Grupa
Fieruzzenz [MEREN

Pokaz Skofczyl Wydarzenie

Okazuia Mudarzenie Bofcoweqo ter
Okazuia Date koncowa terminu czv

%] (x] [x] [x]

Okazuwia Pierwszenstwo

(Start ) O

niewazn,

B BR1700

Fig.29

1) W Robi¢ taczy¢é z komputerem
(potaczenie), trzaska¢ (trzask)
[Wybory ] guzik otwiera¢ (otwarty;
sktonny) Robi¢ Okazuja faczy¢ z

komputerem (potaczenie).



komputerem (potaczenie).

Planowac¢ (rozkiad)

zasadnicze funkcje Rozkiadu wiaczaja:
dodaja nowy rozkitad, opinia (widok;
oglada¢; ze wzgledu na) planowacd
(rozktad), usuwaja rozktad

1-19
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2) W Robi¢ Okazywaé (pokaz) taczy¢ z Planawas 1 (71 ()
komputerem (potaczenie), m]
trzaskajq guzik do prawo (prawy; =200
naprawo od) 'Grupa (grupowad; B 0)
grupowy) ' podnosi¢ typ (typowy)
wymienia¢  kolejno  (lista), i 9300
doborowy wpisuja na maszynie 0300
podnosza liste. %gg
3) Trzaskajg guzik do prawo (prawy; 2400
naprawo od) 'Wydychat 4100
(wydychany; skonczony) ', i 510
doborowy dane w podnosza liste. ?gg
4) Trzaskajq liczbe (ilos¢) albo 'Caty ' g+ 00)
do prawo (prawy; naprawo od) i)
'Pierwszenstwo ' umieszczad o0
pierwszenstwo okazywany Robic. %gg
5) Trzaskaja skrzynke (kabina) do 2400
prawo (prawy; naprawo od) kazdej
funkcji. Kiedy 'X' jest okazywany w
skrzynce (kabina), funkcja jest
dobierana. (Widzg Fig.29) = e .
6) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ] [Start) @ . G =
guzik zamykaé (bliski; obok; Fig.30
dotyczy¢) Robi¢ Pokaz taczy¢ z
komputerem (potaczenie). 1) W podnosza liste '*PIM*', dobiera¢
7) Potem wy mozecie widziec (wybér;  doborowy) 'Planowaé
odpowiednio$¢ Robi w skrzynce (rozktad) ' otwiera¢ (otwarty;
(kabina) listy Robi¢ faczy¢ z sktonny) pofaczenie Rozktadu.

2) Trzaskaja guzik Daty na wyzszy
opuscit (pozostawiony; odjechat;
lewy) pofaczenia otwierac (otwarty;
sktonny) Wybdr (doborowy) Data
potgczenie

3) W skrzynce (kabina) listy w $rodku
potaczenia, cate rozktady na takim
dniu odpowiadajacy guzikowi Daty
bedzie okazywany. (Widza Fig.30)

4)  Trzaskaé (trzask) [Nowy ] guzik, i
potem lista cyklu (rower) trzasniec .
Wy mozecie dobiera¢ 'Wspdtny
(rozpowszechniony) ', 'Codzienny
(codziennie) ', 'Cotygodniowy (co
tydzien) ', 'Miesiecznik
(comiesieczny) ' i 'Roczny '.

5) W liscie cyklu (rower), dobierajq
jedm pozycje otwiera¢ (otwarty;
sktonny) Rozktad Nowe potaczenie.

Dodaja Nowy Rozkiad

Komplet (orientacja) data rozktadu:
1) W potaczeniu Rozktadu, trzaskajq

guzik Daty na wyzszy opuscit
(pozostawiony; odjechat; lewy)
otwiera¢  (otwarty;sktonny)  Wybor
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(doborowy) Datapotaczenie.

2) W Wybdér (doborowy) Data
potaczenie, trzaskac (trzask) [ ] ikona
do lewego miesigca albo roku dobierajq
poprzedzajacy miesigqc  albo  rok
(roczny).

3) Trzaskajq [ ] ikona do prawo (prawy;
naprawo od) miesigca albo roku
dobiera¢ (wybdr; doborowy) nastepny
miesigc albo rok (roczny). (Widzg
Fig.31)

4) Trzaskac (trzask) dobiera¢ (wybodr;
doborowy) data w aktualnym miesigcu.
Kiedy to jest wysuwane na pierwszy
plan, to jest dobierane.

5) Albo trzaskac¢ (trzask) [Dzi$ ] guzik
okazywac aktualny rok, miesiac i data
(datowac; pochodzi¢) bezposrednio.

6) Trzaska¢ (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowa¢ date umieszczajacy i
bliski (obok) Wybor (doborowy) Data
potgczenie.

7) Wy mozecie widzie¢ date wy

umieszczaliscie na guziku na szczyt
(szczytowy) prawo (prawy; naprawo od)
potaczenia Rozkfadu.

Planowac Doborowa data

4 2003 b

Fri Sat

Mon  Tue Wed Thu

SLA

15 16 1¥ 13 13 20 21

2 2 XM X Xk 27 I3

(W PORZADRU ) [ Dzig ) [Uniewazni, )

[Start ) O ©:
Fig 31

BEH 1702
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Komplet
rozktadu:
1) W potaczeniu Rozktadu, trzaskajg
[Nowy ] guzik tak (wiec) co (zeby;
ktéry) lista Cyklu (rower) trzaska
Widza Fig.32.

(orientacja) cykl (rower)

2)W liscie Cyklu (rower), dobierajg
'Wspoiny (rozpowszechniony) ' jezeli to
jest zrobione na dobieranej dacie.

3)Dobierajq 'Codzienny (codziennie) '
jezeli to jest zrobito kazdy dzien.

4)Dobierajq 'Cotygodniowy  (co
tydzien) ' jezeli to jest zrobione na
umocowywanym (ustalony) dniu kazdy
tydzien.

5)Dobierajaq 'Miesiecznik
(comiesigeczny) ' jezeli to jest zrobione
na umocowywanym (ustalony) dniu
kazdy miesiac.

6 )Dobieraja 'Roczny ' jezeli to jest
zrobione na umocowywanym (ustalony)
dniu kazdy rok (roczny).

7 )Po dobieraniu,
potaczenie Rozkfadu.

otwierajg Nowe

Planowac 1

OE-23-2003 )

@ X

300
500

100

L )

1100

ety

1200

g )

1500

(L6 0

11700

S+
Wepatry
Codzienny
Cotygodniowy
Mieziecznik

Roczru

Moy |

[Start ) B B 17103

Fig.32
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Komplet(orientacja)zawartos¢
rozktadu:

Flanowad  Mowy Wspolny ® @

[X]Przypomin,

Poprzed, o Minuta =

[W PORZADK ) [UniewaZni, |

(Start ) OB W BEE17:03

Fig.33

1) W Rozktadzie Nowe potaczenie,
uaktywniajg Miekka Klawiature, i
zapetniaja powdd (przedmiot;
podlegty) i zawartosc.

2) W skrzynce (kabina) na szczycie
potaczenia, zapetniajq czas

rozktadu.
3) Jezeli dobierany cykl (rower) jest
'Codzienny (codziennie) ',

'Cotygodniowy (co tydzien) ',
'Miesiecznik (comiesieczny) ' albo
'Roczny ', wy moze wejsciowy
repeat time in the textbox on the bottom
of the interface. See Fig.33.

4) "Przypominajg " funkcja moze byc¢
dobierany i przypominanie czasu
moze  by¢  umieszczany @ w
potaczeniu. "Przypominajg "
funkcja nie bedzie dostepny kiedy
maszyna jest wytaczana.

5) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowa¢ i bliski (obok)
Rozkfad Nowe potaczenie

Ogladaja Planowac¢ (rozktad)

1) W potaczeniu Rozktadu, dobierajg
date ktéra byla zaplanowana. (Kierujq
do rozdziatu "Dodajg Nowy Rozkfad a

Komplet (orientacja) data rozktadu ")

2) W skrzynce (kabina) listy potaczenia
Rozktadu, trzaskac (trzask) Zwijajacy
(zwijanie) Zakazywac (zagrodzenie;
przeszkadzac) obracac (zmienia¢; obrot;
zmiana) nastepny (nastepnie)
numerowac strony (strona), i trzaskajq
rozktad wy potrzebujecie (chcie¢) zeby
ogladac.

3) Potem zawartos$¢ rozktadu bedzie w
otwieranej Opinii (widok) Rozktadu
potaczenia.

4) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik  zamykajg  Opinie (widok)
Rozkfadu potaczenia

Redaguja Rozktad
1) W potaczeniu Rozktadu, dobierajg
date ktora byta zaplanowana. (Kierujg
do rozdziatu "Dodajgq Nowy Rozktad a
Komplet (orientacja) data rozktadu ")

2) W skrzynce (kabina) listy potaczenia
Rozktadu, trzaskac (trzask) Zwijajacy
(zwijanie) Zakazywac (zagrodzenie;
przeszkadzaé¢) obraca¢ (zmienia¢;
obrdt; zmiana) nastepny (nastepnie)
numerowac strony (strona), i trzaskajq
rozktad wy potrzebujecie (chcie¢) zeby
redagowac.

3) Potem zawartos¢ rozktadu bedzie w
otwieranej Opinii (widok) Rozktadu
potaczenia.

4) Jezeli zredagowana sprawa jes

'Codzienny (codziennie) ,
'Cotygodniowy (co tydzien) ',
'Miesiecznik (comiesieczny) ' albo
'Roczny ', wy mozecie redagowac
powtdrzenie czasu w skrzynce (kabina)

na dole potaczenia.

5) Po redagowaniu, trzaskac (trzask)
[W PORZADKU 1 guzik ratowac
zredagowang zawartosc¢ i bliski (obok)
Opinia (widok) Rozktadu potaczenia.

Usuwajaq Rozkiad
1) W potaczeniu Rozktadu, dobierajg
date ktéra byla zaplanowana. (Kierujq
do rozdziatu "Dodajg Nowy Rozktad a

1-21
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Komplet (orientacja) data rozktadu ")

2) W skrzynce (kabina) listy potaczenia
Rozkitadu, trzaskaé (trzask) Zwijajacy
(zwijanie) Zakazywaé (zagrodzenie;
przeszkadzac) obracac (zmieniaé; obrot;
zmiana) nastepny (nastepnie)
numerowac strony (strona), i trzaskajgq
rozktad wy potrzebujecie (chcie¢) zeby
redagowac.

3) Potem rozktad bedzie w otwieranej
Opinii  (widok) Rozktadu potaczenia.
Widza Fig.34.

4) Trzaskac (trzask) [Usuwajg ] guzik
usuwac to i bliski (obok) Opinia (widok)
Rozktadu potaczenia.

Flanowat widok Wspolny (7 (%)
0d we oo To 08 b3
Powad: meeting

Rreczuwiscie usuwaia ten

rozktad?
[ Tak  JI[ Fadhego )
[] PFzmpomr;
Poprzed, g (Minuta *)

(W PORZADKL ) [ Usuwaia ) (Uniewazni, )

[Start ) O )
Fig.34

BEH 17103

System

Kontrolowana Tablica rozdzielcza

kontrolowana tablica rozdzielcza wtacza

caty miedzyzwigzany program
komputerowy i konfiguracje towaru
zelaznego. To  wyrabia program

komputerowy wieksza ilos¢ (bardziej;
wiecej) zbudowany zwyczaj (stworzony)
dla was przez ksztattowanie.

1-22

1) Trzaskal (trzask) [Rozpoczynajg ]
guzik.

doborowy)
"w

2) Dobiera¢  (wybor;
'Kontrolowana Tablica rozdzielcza
podnosza jadtospis.

3) Otwieraja Kontrolowane pofaczenie
Tablicy rozdzielczej. (Widza Fig.35)

Kontrolowana tablica rozdzielcza

=
@ ©
Uzutek MoZrnost  Fegar  Przeciw,
&
Jezuk

(Start ) ¥ WOBEE 17103

Fig.35

Uzytek (podanie):

To okazuje uzytek (podanie; stosowany)
informacja zawart (zawarty) w
'Rozpoczynad (poczatek; start)'
jadtospis, wigczajacy grupa (grupowy)
imie (nazwa), podjadiospis



wejsciowy imie (nazwa) pozycji.
Potem wybieraja "Rozpoczynaé
(poczatek; start) " jak (poniewaz)
swoj cztowiek rodzony (rodzicielski)
i trzaskajg [W PORZADKU ] guzik.
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@ X% @ X
Start Start
Infarmacia Informac.ia
Eytkownilk zytkownik
PIN PIN
Memao Hemao
Adrezowad Adrezowad
Robic Robic
Planowac Planawac
Marzedzia Harzedzia
Kalkulator Kalkulator
Swiat czas Swiat czas
Widz Obra, Widz Obra,
Przesuwany Przesuwany
Gra Gra
FIR FIR
Imie PI:|+: ..........................................
Redestrel Rejestr.: (Brous. )
[Nstaw,IUsuwa,Ideie,IN F'EIR,ILIniew,] m
[Start ) ¥ WO 1703 (Start ) ¥ W 17103
Fig.36 Fig.37
4) Wstawiajaz nowy podjadtospis:
1) W  Kontrolowanym  pofaczeniu Trzasl,<ac' (trzask) [Wstawka ] guzik
Tablicy  rozdzielczej,  trzaskac i, wejsciowy imie (nazwa) pozycji i
(trzask) 'App' ikona otwierajgq Sciezka fajlu. Potem ,wybieraja_
Stosowanego Zarzadzajacego grupe jak (poniewaz) swoj cztowiek
potaczenia. rodzony (rodzicielski) i trzaskajq
2) Potem wy mozecie widzie¢ [W PORZADKU ] guzik. sciezka
przekazanie informacji w skrzynce moze  byc wprowadzenie
(kabina) listy potaczenia. (Widza (wejsciowy) bezposrednio albo
Fig.36) wyjasnit (wyjasniony) w skrzynce
3) 3 )Wstawiajg nowa grupe: Trzaskac (kabina) dialogu po nacisnigciu
(trzask) [Wstawka ] gquzik i [Program przegladu ] guzik. Widzg

Fig.37 Fig.38. Trzaskaja [W
PORZADKU ] guzik po dobieraniu
pozycji w liscie. Potem dobierany
fajt bedzie (wola) automatycznie

skopiowat (skopiowany) do
redagujq skrzynke (kabina).
podjadtospis miat by¢ potaczony do
podarunek (obecny) grupa
(grupowacé; grupowy) zamiast

"Poczatek (start) " pozycja albo
inny podjadtospis.

Usuwaja grupa (grupowy) albo
podjadtospis: Wybdr grupa
(grupowy) albo podjadtospis i
potem trzaskac (trzask) [Usuwajq ]
guzik. Kiedy grupa jest usuwana,
wszystkie swoje podjadtospisy
bedzie usuwany.

Odmieniajq grupa (grupowy) albo
podjadtospis: Trzaskac (trzask)
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[Odmieniajqg ] guzik i potem 1) W Kontrolowanym  potaczeniu
dobiera¢ (wybdr; doborowy) grupa Tablicy  rozdzielczej,  trzaskaé
(grupowy) albo podjadtospis od (trzask) 'Moznos¢ (sita; dostarczac
listy. Teraz wy mozecie odmieniaé energii  elektrycznej) ' ikona
imie (nazwa) pozycji, Sciezka fajtu i otwieraja Zarzadzajacego
tak (wiec) na przez nacisniecie [W Moznosci (sita) potaczenia.
PORZADKU ] guzik. 2) Trzaskaja guzik do prawo (prawy;
7) Ratuja informacje: Po redagowaniu naprawo od) 'czas Rezerwy ', i
uzytku (podanie), trzaskac (trzask) dobieraé (wybér; doborowy) czas
[W PORZADKU ] guzik. odmieniana albo 'Nikt ' w podnosza liste.
informacja  bedzie oszczedzana 3) Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]

(uratowany) w przekazaniu fajtu.
Jezeli wy potrzebujecie (chciec)
zeby opuszczad (porzucac)

guzik ratowac umieszczanie i bliski
(obok) Zarzadzajacy Moznosci (sita)

) ! , potgczenia.
modyfikacje, trzaska¢ (trzask)
[Uniewaznia¢ (skasowanie) ] guzik. m
@ X
Zaznaczac¢ (uwaga): )
Opuszczaja (porzucac) cate inne uzytki Zamykany na dot:
(podanie) przed oszczedzaniem [F'-:.tem 20 Sekunda v]

(ratowanie) modyfikacji.

Czlowiek Dir

nt

mp

ar

in

=i

ac

L

bin

lib

=28

oot

W PORZADEL
(Start ) O WO 1704

e Fig.39

SRIZAG) Uzytkownik

Fait Zegaru moze umieszcza¢ czas i strefe

(W PORZADKU)  [Uniewazni, ) czasu systemu.

[Start | ¥ o BEE17:03

Fig.38

Dostarczaja energii elektrycznej
Kierownictwu

W  Zarzadzajacym Moznosci  (sita)
potaczenia, wy mozecie widziec
warunek pamieci (wspomnienie), i
umieszcza¢ (umiescit; umieszczony;
odktada¢; przystepowaé; przystapit;
odtozyt) czas rezerwy. (Widzg Fig.39)
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@ X
BA23/2003 1704341
L] Jurne b 1 2003

Hon

Tue lbed Thu

Sun

a 9 1w 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
24 25 26 27 28

[ Dpuszczaia ] [ Imieszczac d, J

(

Unieszezad o, ) [ Unieszczad o, )

[Start ) O "

B 17104

Fig.40

Umieszczany Czas:

1)W Kontrolowanym potaczeniu Tablicy
rozdzielczej, trzaskac (trzask) 'Zegar
(notowa¢ czas) ' ikona otwierajg
potaczenie Czasu Daty jak wskazano w
*Fig.40*.

2 )W Dacie/Czas (oblicza¢) faczy¢ z

komputerem (potaczenie), trzaskac
(trzask) [Umieszczad (umiescit;
umieszczony; komplet; orientacja;
odktadac; przystepowaé; przystapit;
odtozyl) Czas  (oblicza¢)] guzik
otwierajg Umieszczane  potaczenie

Czasu jak wskazano w Fig.41.

3 )Trzaskaja charaktery do prawo
(prawy; naprawo od) 'Dzien' komplet
(orientacja) JESTEM i PO POLUDNIU,
dobierany jed bedzie wysuwany na
pierwszy plan.

4 )Uaktywniaja Miekka Klawiature, i
potem wy mozecie umieszczad
'Godziny', 'Minuty ' i 'Sekunda'
bezposrednio.

5 )Trzaskac (trzask) [W PORZADKU ]
guzik ratowa¢ i bliski  (obok)
Umieszczane pofgczenie Czasu.

I-25

@ X

mieszczany Czas

Dzien: JESTEM

Godzinu:Oh

Hinuty 14

Sekunda 28

17104133

(Start ) O WO 1704
Fig.41
Umieszczana Data:
1 W Dacie  /Czas (obliczac)

potaczenie,wy mozecie umieszczad
date bezposrednio.

Trzaskac (trzask) [«—] ikona do
lewego miesiqgca albo  roku
dobieraja poprzedzajacy miesiac
albo rok (roczny).

Trzaskaja [—»] ikona do prawo
(prawy; naprawo od) miesigca albo
roku dobiera¢ (wybdr; doborowy)
nastepny miesiac albo rok (roczny).
(Widza Fig.41)

Trzaskaja date w aktualnym
miesigcu. To bedzie wysuwane na
pierwszy plan kiedy to jest
dobierane.

Trzaska¢ (trzask) [Umieszczac
(umiescit; umieszczony; komplet;
orientacja; odktadac¢;
przystepowac; przystapit; odtozyt)
Czas ] guzik ratowa¢ umieszczanie.
Trzaska¢ (trzask) [Opuszczajg
(porzucac) ] guzik do wyjscia.

2)

6)

Umieszczany Czas Strefa (strefowy)

1) W Dacie /Czas (obliczad) faczy¢ z
komputerem (potaczenie),
trzaska¢ (trzask) [Umieszczac
(umiescit; umieszczony; komplet;
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orientacja;odktadac; rzystepowad; 1) W  Kontrolowanym  potaczeniu
przystapit; odtozyt) Czas strefa ] Tablicy rozdzielczej,trzaskac

guzik otwiera¢ (otwarty; sktonny)

Umieszczana Strefa facza z
komputerem jak wskazano w
Fig.42.

Trzaskad(trzask)Zwijajacy(zwijani
e)Zakazywac (zagrodzenie;
przeszkadzac) obracac¢ (zmieniac;
obrét;zmiana)nastepny (nastepnie)
numerowac strony (strona) listy, i
dobierajg wasz strefa (strefowy).
To bedzie wysuwane na pierwszy
plan kiedy to jest dobierane. Click
[OK] button to save and close the Set
Zone interface.

@ X

Umiezzczane strefa

Obliczaia Strefa; GMT+OE:00
Bei.iing,Chonoaian

DIobarowy Czas Strefa

kalaombo
Bangkok,

eijing, Chonggian

Perth

Taipei

Singapur

Nzaka,Takio

Seul

Yakutsk

Brizhane

Przennsza,

Hobart
Canberra,Hel bourn, Sydney
Salomon, Mowa Kalidonia
Auckland, Wellingtan
Fiii,kamchathka

(W PORZADKL ) [Uniewazni, )

[Start ) O "
Fig.42

B 17104

Po dokonczeniu catego umieszczania,
trzaskac (trzask) [Opuszczac (porzucag;
porzucenie pracy; wolny) ] guzik w
Dacie /Czas (oblicza¢) faczy¢ z
komputerem (potaczenie) do wyjscia i
zamykajg pofaczenie.

Kontrast (w
kontrastowy):
To jest dla regulowania (przystosowanie)
kontrastu ekranu wyrabia¢ potaczenie
czystszy.

przeciwienstwie  do;

I-26

(trzask)'Przeciwstawiaé(przeciwst

awiac¢; kontrast; w przeciwienstwie
do; kontrastowy) ' ikona otwierajq
Przeciwstawia¢  (przeciwstawiac;
kontrast; w przeciwienstwie do;
kontrastowy) potaczenie. Widza
Fig.43.

W Przeciwstawiac (przeciwstawiac;
kontrast; w przeciwienstwie do;
kontrastowy) potaczenie, trzaskaja,
pozycje (stanowisko) wy
potrzebujecie (chcied), i potem wy
mozecie umieszczac to.

2)

@ X

Przeciwstawiac

_[=.

0 15
[Start ) O OB 1705
Fig.43

Jezyk:

Wy mozecie wyrabia¢ wybor wérdd kilku
jezykow dla wygodnego dziatania
systemu.
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7 () (hatasowy) wartosé dotykany
F (zaatakowany). Po odkryciu hatasu,
(O English O drinefed) system bedzie = przybywaé¢  do
calibrationkrok (kroczy¢). Teraz krzyz
O fa(Egg) O HiEE (wzajemny)  *Wskazywaé  bedzie

. okazywany.

' Deutsch O Frangais ywany
O Ttaliano O Pycoknit 1) Po wiaczaniu maszyny, nastepuja
. zakonczenia (nachylenie;
O Espafiol O Portugugs wiadomos$¢) naciskaé goracy klucz.
@® Polski potaczenie skali bedzie otwierane.

W PORZADEL ) |Uniewazni, )

[Start) @ ¥ B 17305
Fig.44

1) W  Kontrolowanym  potaczeniu

Tablicy rozdzielczej, trzaskac

(trzask) 'Jezyk (jezykowy) ' ikona
otwierajq Jezyk (jezykowy)
potaczenie. Widzg *Fig.44*.

2) Dobiera¢ (wybdr; doborowy) jezyk
wy potrzebujecie (chcieé) zeby
uzywac.

3) Trzaskacd (trzask) [W PORZADKU ]
guzik potwierdza¢ wybor i bliski
(obok) jezyk (Jezykowy)
potgczenie i Kontrolowane
potaczenie Tablicy rozdzielczej.

Zaznaczacé (uwaga): Przed
dobieraniem jezyk (jezykowy), jest
pewnien opuszczaja (porzucac)
cate uzytki (podanie).

2) Trzaskaja krzyz (wzajemny) punkt
(sprawa) na ekranie doktadnie, i
czekajg dopoki to zmienia. Potem

jed krok (kroczy¢) skali jest
skonczona.

3) Po (po tym, jak) skala jest
skonczony dla catych rogéw (kat),
system automatycznie bedzie
zwraca¢ uruchomieniu gtéwny
punkt (gtéwny) faczy¢ z
komputerem (potaczenie).

Uwaga:

¢ nie trzaska dotkniecie

zastaniaja (filmowaé) przed
(zanim) krzyz (wzajemny)
punkt (sprawa) zjawia sie
(wydaje sie).

¢ W kroku skali, jezeli wy
doznajecie niepowodzenia (nie
potrafic) trzaskaé krzyz
(wzajemny) punkt (sprawa)
doktadnie, krzyz (wzajemny)
punkt (sprawa) bedzie
okazywany na ekranie znowu i
znowu przed (dopdki) skala
jest skoriczona zupefinie.

Uzytkownik Rejestru

uzytkownik prawo (prawy; naprawo od)
moze jest dobrze obronit po (po tym,
jak) rejestracja.

System Informacja (informacyjny;

informacja) 1) Trzaska¢ (trzask) [Rozpoczynajq ]

Kalibruja ekran Dotkniecia guzik.

To jest dla dostania sie (otrzymanie) 2) Dobiera¢  (wybér; doborowy)
pozadanej doktadnosci ekranu 'Informacja (informacyjny;
dotkniecia. Kalibrowanie ekranu informacja) 'w podnosza jadtospis.
dotkniecia moze by¢ rozdzielany do 3) Dobieraé (wybér; doborowy)
dwoch  krokéw. pierwszy krok jest 'Uzytkownik ' w podnosza liste
odkrywac hatas (hatasowy) otwieraé  (otwarty;  sktonny)
automatycznie. Jezeli wy trzaskacie Uzytkownik Informacja

ekran dotkniecia przy tym kroku, hatas (informacyjny; informacja) taczy¢
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EW' d kOl‘IppuA’fg;em (pofaczenie). Uzutkownik InFormac.ia (Z) X
idza Fig. .
4) W  Uzytkowniku  Informacja Imie:
(informacyjny; informacja) Truac Imie:
po+a_(?zenie, uaktywniajq M|Qkkq Tel¢Firma):
Klawiature, i wejsciowy
uzytkownik informacja TeltDom}s
(informacyjny; informacja). Faks=:
(Widza Fig.46) T
5) Trzaskaé (trzask) [W PORZADKU ] o
guzik ratowac informacja E_mail:
(informacyjny; informacja) i bliski Firmaz
(obok) Uzytkownik Informacja T
(informacyjny; informacja) taczy¢ o
z komputerem (potaczenie). Adrest0):
Adres{H):
& * #»P.ﬂ »}ﬁﬂ ziF‘SZHFr‘:
g,
w" pﬁ“,p ﬁ ﬁm ﬁﬁ;ﬁ [ PORZAL.
et b ot (Start) ¥ 17105
»ﬁl Fig.46
ﬁ WU m‘ o o:
bl W 'b’" ﬂﬂ w 'Informacja (informacyjny;
'ﬂp & ] ]
¢ R g informacja) ' wymienia¢ kolejno (lista),
trzaskac trzas okazywac
"-'?' informacje o systemie programu
Informac.ia L2, komputerowego i towarze zelaznym,
| III potem trzask [W PORZADKU ] guzik
FIH < = zamyka¢ to. (Widza Fig.47)
| Marzedzia ’ bﬁﬁﬂﬁﬁf‘ i (7 3%
| Gra » ‘,ﬁ} »_p.@ 1,-7911 y}s‘l"ﬁ
| Kontrolouan. AN Seruinys T
butaczaia Py \'_?9 umh "'p? Towar Zelazpy: """ """7 77Tt
T -ulq‘ " _"*_ El? = SHStEITI SI:I'FtIJ.IaI"‘E: ................
Fig.45 GAG program komputerowg?
W PORZATE
[Start | ¥ W B 17105
Fig.47
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Zamykany Na dot:

Trzaskac (trzask) "Zamykat Na dot " w
jadtospisie Poczatku (start) kiedy wy
usitujecie wytacza¢ maszyne.

Srodek lokomocji  Zachowujacy
(utrzymujacy)

Srodek lokomocji Rozszyfrowujacy
Urzadzenie

Trzaskac (trzask) [Rozpoczynad
(poczatek; start) ] guzik, dobierac
(wybdr; doborowy) 'Srodek lokomocji
Zachowujacy  (utrzymujacy) ' w
podnosza jadtospis, i potem trzaskac
(trzask) 'Srodek lokomogji
Rozpoznacajacy ' otwarty Prdba
(prébny) potaczenie.

1 Inna droga ($rodek) wchodzi¢ Préba
(prébny) potaczenie: Po (po tym, jak)
*CF* karta jest wstawiana i maszyna
jest wiaczana, naciskac ($cisk; prasa;
zadaé¢; zmuszaé) [Goracy klucz
(kluczowy) ] wchodzi¢ Préba (prébny)
potgczenie.

2 Kieruje do "*X431-Smartbox*
Wskazdwka Dziatania " dla
szczegbtowego opisu $rodka lokomocji
rozpoznajq.

Odczuwac (poczucie) organ Prébujacy i
Udajacy (udawanie)

Trzask Udawania [Rozpoczynacd
(poczatek; start) ] guzik, dobierac
(wybdr; doborowy) 'Srodek lokomocji
Zachowujacy  (utrzymujacy) ' w
jadtospisie, i potem trzaskaé (trzask)
'odczuwac (poczucie) organ Prdbujacy i
Udajacy (udawanie) ' otwierajg Proba
(prébny) potaczenie. Kieruja do
"*X431-Sensorbox* Wskazowka
Dziatania " dla szczegdtowego opisu tej
funkcji.

Modernizowaé¢ (udoskonalenie)
Rozpoznaja Program komputerowy

udoskonalenie Internetu funkcja
(funkcjonowac) X431 moze pozwalac
uzytkownikowi wygodnie i szybko
wytadowujg program komputerowy od
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naszej sieci (tkanina) dla udoskonalenia.
ZACZYNAJA (WYPUSZCZAC) potozony
ostateczna wersja programu
komputerowego www.x431.com i
okazujg wiadomos$¢ na wiadomosciach
numerowacd strony (strona).
Uzytkownik moze uzywaé¢ komputer
odwiedza¢ Web przy wszelkiej czesci
$wiata. Po (po tym, jak) rejestracja,

ostateczna wersja programu
komputerowego moze by¢
wyfadowywany albo sprawit

(sprawiony). Potem uzytkownik moze
modernizowac jego X-431 przez "unzip
"instalujacy (instalacja) the software.

Kloc Rejestracji uzytkownika na
www.x431.com. Widzg Fig.48

Fig.48

Wybér ulubieniec jezyka w obnizajq
(burzy¢) jadtospis przy nizszy prawo
(prawy; naprawo od) potaczenia
wchodzi¢ homepage. Widzg Fig.49.

LAUNCH L]
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zarejestrowany uzytkownik moze robic
dziatanie przez uzytkownika zapetnienia
imienia (nazwa) i parol, przez
nacisniecie '"rejestrowac¢ (rejestr) .
Widzg rozdziat "Wytadowanie Programu
komputerowego " dla szczegdtowej
procedury. Dla uzytkownika kto (ktéry)
po prostu (dopiero co) kupit (kupiony)
nowy X-431 od ZACZYNAIA
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(WYPUSZCZAC), to jest niezbedne detalisty.

rejestr na homepage przed

wyfadowaniem i modernizujacy Potem trzaskac (trzask) "Nastepny

(modernizowanie). Trzaskaé (trzask)
"Rejestrowac (rejestr) " w potgczeniu w
Fig.49 otwierajq okno jak wskazano w
Fig.50.

CAGRGH e e
X431 " s TR

(e ] [ Gion

Fig.50

Uwaga:

Jenzeli klienci zarejestrowani kupuja
nowe produkty, najpierw moze
rejestrowac i wypefni¢ nazwe czfonka
i kod tajny, potem w strefie
"Zarzadzania cztonkow" i
Zarzadzania produktow" zarejestrujq
dodatkowe nowe produkty. Patrz
"zarejestrowanie czfonka" w
nastepnej sekcji.

Po czytaniu okreséw (terminy) stuzby
(serwis), uzytkownik moze trzaskac¢ "W
PORZADKU " guzik wchodzi¢ potaczenie
w Fig.51. Potem zapetniajq seryjnego
Zadnego. Wymaga wypetni¢é numer
Smartbox, kod tajny i kod detalisty.

LAUNCH L= . L LE" e
)(431

O copuzmsn B o i [ pee——

Uzytkownik nie moze znajdowac
seryjnego Zadnego. SMARTBOX na
produkcie. rejestracja Zadnego. Jest w
kopercie dostarczanej z produktem (nie
wyjawia liczbe (ilo$¢) do innej osoby ).
Na ostatniej stronie w wyjasnieniu
maszyny X431 mozna znalez¢ kod
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(nastepnie) krok (kroczy¢) " wchodzi¢
potaczenie w Fig.52.

Uwaga:
Przy sprzedazy produktu detalista
bedzie wpisa¢ kod tajny w

"Zarzadzaniu detalistow" na stacji
X431 na internecie, co ubezpieczy
bezbtedne zarejestrowanie
klientow. Jenzeli klienci nie moga

zarejestrowaé sukcesem, musza

kontaktowac z detalista.

c.'.._"" srvmiy O a - 9.-'-1:.",.'. o T ———
Fig.52

| Jezeli  zapetnianego seryjnego

Zadnego. Albo rejestracja Zadnego.
Jest niewazny, ekran bedzie okazywac
wiadomos$é jak wskazano w Fig.54.
Trzaskac (trzask) "W PORZADKU " guzik
powrot (obrot; zwracaé; wracaé;
odwrotny) do poprzedzajacego
potaczenia uzupetnia¢ poprawng liczbe
(ilosc).

Microsoft Internet Explorer

& Humer serii Smartbox wype¥niaj¥ey nie istnieje.

Fig.53

Po (po tym, jak) poprawiaé (poprawny)
liczby (ilo$¢) sa zapetniane, trzaskac
(trzask) "Nastepny (nastepnie) krok "
wchodzi¢ potaczenie w Fig.54.

LAUNCH [
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Zapetniajq imie (nazwa) uzytkownika i
parol zgodnie z pobudza na ekranie
wchodzi¢ potaczenie w Fig.55.

LAUNCH [ y—_p— L ® tovidraria
XAS'I s i T

[1 omwnpesee - | . O wrpains i g’ Q5. brmers

(=) e |

Fig.55
Dotad, rejestracja jest skonczona.
Trzaskac (trzask) "rejestrowac
(rejestr)" wypetnia¢ (przedstawiad)

dalsze dziatanie albo trzaskac (trzask)
"Bliski (obok) " do wyjscia.

Jenzeli klienci zakupili nowe produkty,
nie trzeba naciska¢ "Zarejestruj" na
pierwszej stronie i wejs¢ jak nowy klient,
tylko trzeba naciska¢ "Zarzadzanie
cztonkéw" i wejs¢, na ekranie pokaze
jak na Fig.56.

LAUNCH L o~ .., . .
~
f\‘ !Prodlm"!i

hange,
password gonty
h N

User
administration

b
Fig.56
Potem naciskac "Zarzadzania

produktow", na ekranie pokaze jak na
Fig.57.

Naciskad "Zarzadzanie

nowych
produktéow", na ekranie pokaze jak na
Fig.58.

rans giiwns 2= Tarmidnanie rrlankaus Rajertreesnia nouych produktsy)

[EZpriiz |
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Nastepne rejestrowanie jest podobnie
jak rejestrowanie nowych klientow.

Wytadowanie Programu
komputerowego
Kiedy uzytkownik idzie do "Moje
wytadowanie centrum " to jest
niezbedne doborowy SMARTBOX
Zadnego. Widzg  Fig.59. Potem
wytadowywa¢  (wyftadowanie) albo
sprawiajg program komputerowy.
Lnuyds-‘ : . n n ﬂ
Fig.59
Dziatanie Wytadowania Programu
komputerowego

Kiedy uzytkownik wchodzi strone sieci

(tkanina) wytadowania programu
komputerowego, ekran bedzie
pokazywac liste programu

komputerowego i réznych wersji dla
wytadowania. Widza Fig.60.

/‘—aa-l > R 5

i IR
Fig.6

Trzaskajq ostateczng wersje otwierac
(otwarty; skionny) wprowadzenie
funkcji  strony dla  ostatecznego
programu komputerowego. uzytkownik
moze okresla¢ (rozstrzygacé) jezeli on

sprawiajq ostateczny program
komputerowy. Jezeli program
komputerowy co  (zeby;  ktory)

uzytkownik brak (potrzeba; potrzebuje;
chce) wyladowanie jest najwyzsza
wersja dla srodka lokomocji, ostateczna
wersja bedzie oznaczany "Nie gotowy ".

pierwsza pozycja wybiera¢ przy
wyladowaniu jest wersjg programu
komputerowego i jezyka. Kiedy
naciskajacy (trzaskajacy; nacisniecie)
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"Wytadowywac (wytadowanie) " ikona
albo "Sprawdzenie (sprawdzag;
kontrolny; poréwnywac¢) " ikona,
podnosza okno bedzie zjawiaé¢ sie
(wydawac sie) pokazywac szczegodtowg
informacje o programie komputerowym
(na przyktad nowa funkcja, wyprébowat
(wyprébowany)  $rodek  lokomociji,
potrzeba towaru zelaznego, i tak dalej.)
Widzg Fig.61

LAUNCH [ era— [] . ;. .
)(431 el i

Fig.61

nowa strona bedzie zjawiaé sie
(wydawac¢ sie) kiedy uzytkownik
trzasku "Wytadowujg " guzik. podnosi
okno bedzie pokazywa¢ opis dla
modernizowania wytadowywanego
programu komputerowego. Widzg
Fig.62.

Opis downloadowania

1.Download:tadowaj sprzet awansowania i program diagnastyczny(lub
program pokazywania) do twego P,

2.Instalowanie: Instalowsj sprzet awansowania na twoim PC,

Z.Awansowanie: Urachomij sprzet awansowania, awansows i software
ustalone w kartce ceytalnej.

Uwaga: Przed awansowaniem prosimy sprawdzi? czy CReader kartki
i rze poticzony z PC. Dokkadns informaga, zobacz Clapis
podrecznika X431

Fig.62

Trzaskac (trzask) "Wytadowywacd
(wytadowanie) " ikona ratowac program

komputerowy do komputera
uzytkownika.

Udoskonalenie Programu
komputerowego

Przygotowywanie

To jest niezbedne wytadowywac

program komputerowy do komputera
przed (zanim) modernizujg program
komputerowy X-431. Potem tacza
komputer do CF Karta autor X-431.
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udoskonalenie moze by¢ zrobione do
programu komputerowego w CF Karta
tylko przez $rodki  specjalnego
udoskonalenia narzedzia. Tak (wiec)
stronnicy pozycji miat by¢ gotowe:
1. komputer ktéry moze
potgczony do Internetu.
2. CF Karta autor i CF Karta co
(zeby; ktory) potrzebuja by¢
udoskonalany.
3. ktacznos¢ (stosunek) Towaru
zelaznego
Widza Fig.63 dla facznosci (stosunek)
towaru zelaznego.

by¢

Fig.63
1 CF autor skrzynki (kabina) karty
2- Modernizowac (udoskonalenie)
kabel (depesza; depeszowac)
3-USB Przenoszg 4- Komputer
5-CF karta

1. Wstawka CF do CF umieszczajq
autora.

2. taczg jed koniec (konczy¢; na
zakonczenie) udoskonalenia kabla
(depesza) (2) Do portu CF umieszczajq
autora (1), i inny koniec (na zakonczenie)

do USB przenosi¢ (port; portowy)
komputera.
Ostroznosc¢ na dziataniu CF

umieszczajq autora:

1) Install the driver
Jezeli to jest pierwszy (najpierw) czas
(oblicza¢) uzywaé¢ CF autor skrzynki
(kabina), wy mieliScie instalowac
swojego kierowce. Dla Win95/98 nie
jest zaopatrywany w "ruchoma taca "
kierowca, tak (wiec) wy mieliscie
uzywac¢ CD albo miekka tace ktory sa
kupowane oddzielnie albo dostarczyt
(dostarczony; otrzymywacé dostawe) z
CF skrzynka (kabina; umieszczac) autor
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instalowa¢  kierowce.  Win2000/XP
dziatajacy (operujacy; dziatanie;
operowanie) system zawiera kierowce,
tak (wiec) to automatycznie moze
instalowa¢ kierowce CF autor skrzynki
(kabina).

Jenzeli uzywasz tego CF-CReader X431
pierwszy raz i system jest Windows 98
'jest potrzebny zainstalowac
driver-program w komputerze PC z
ptyty kompaktowej lub  dyskietki
CReader' u kupionego.

Jenzeli w komputerze zainstalowany system
jest Windows Me/2000/XP, Mac OS 9.x/Mac
OS X albo Linux 2.4.x, te systemy majg swoje
odpowiednie  driver-programy, nie trzeba
zainstalowac driver-programu.

Kroki zainstalowania driver-programu na

system Windows 98 sg nastepujace:

a) Uruchomij system Windows 98.

b) Wktada ptyte kompaktowg w
CD-ROM.

C) taczy¢ kartke i CReader z USB
komputera, po ftaczeniu system
Windows pokazuje "dodawaj nowy
hardware", naciska¢ "Nastepnie" i
dalej zainstalowac.

d) Prosze otworzy¢ odpowiediq branze
dokumentéw w CD-ROM, znalez¢ i
naciska¢ ikone "Setup".

e) Prosze otworzy¢ odpowiediq branze
dokumentéw w CD-ROM, znalez¢ i
naciska¢ ikone "Setup". Potem system
przygotowuje prace do instalowania,
pozniej po wykonaniu pracy
przygotowania, na ekranie pokazuje
strone instalowania, naciskaj "Next" i
instalowac.

f)  Po skorczeniu instalowania, na ekranie
pokazuje informacje  pomocniczng,
naciskaj "Finish" mozna skorczy¢ i
odej$¢ program instalowania.

Kiedy CF autor skrzynki (kabina) jest
zainstalowany pomyslinie, ikona punktu
(sprawa) bedzie zjawia¢ sie (wydawacd
sie) w "System " skrzynka (kabina;
umieszczac) Windows2000 przy nizszy
prawo (prawy; naprawo od) rég (kat;
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narozny). "ruchoma taca " ikona
bedzie dodawany w katalogu "MJ4j
komputer ".

2) Wyciagajq *CF* skrzynka (kabina;
umieszczacd):

CF skrzynka (kabina) nie musi by¢
wyciggany kiedy CF autor skrzynki
(kabina) jest uzywany. Inaczej, dane w
CF skrzynka (kabina) bedzie zagubiony
(zgubiony).

Procedura dla wyciggania CF skrzynka
(kabina; umieszczac¢): Na stole dla
pracy Okien, otwierajg okno "MG&j
komputer ". Trzask prawo (prawy;
naprawo od) guzik na "Ruchoma taca "
podnosi¢ jadtospis. Dobieraja,
"*Ejector* (*J*)" w jadtospisie. Potem
wyciggaja CF  skrzynka (kabina;
umieszczad). pisemne dane mogg byc¢
zagubione (zgubiony) jezeli CFskrzynka
(kabina) jest wyciggana *Dyskrecyjny .
Kiedy wy potrzebujecie (chcie¢) zeby
uzywac CF skrzynka (kabina;
umieszczaé) znowu, ktas¢ (potozyt;
potozony) to w.

Instaluja Udoskonalenie Narzedzia
i Robi Modernizowac
(udoskonalenie)

Kiedy wytadowujacy program
komputerowy diagnostyka, biorg
(przedsiebrac) udoskonalenie narzedzia
od Web do tej samej teczki, na przykfad
"X-431 modernizowac¢ (udoskonalenie)".
Przy instalacji, otwiera¢ (otwarty;
skionny) "X-431 modernizowac
(udoskonalenie) " teiczka, i podwdjny

trzaskajq ikone. L Potem instaluja
udoskonalenie narzedzia zgodnie z
pobudza na ekranie.

Kiedy instalacja jest skonczona, "X-431
modernizowad (udoskonalenie)
narzedzie " ikona bedzie zjawiaé sie
(wydawac sie) na stole dla pracy.

1. Upewniajq sie co (zeby; ktdry) X-431
CF krzynka (kabina; umieszczac)
autor i CF skrzynka (kabina;
umieszczac) dobrze sg potaczone do
komputera. Potem podwdjny
trzaskaja  X-431  modernizowad
(udoskonalenie) narzedzie (obrabiac)
ikona biec (przesuwac sie) program.
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program  automatycznie bedzie

sprawdzacd wytadowywane
udoskonalenie fajtdw, wiaczajacy
program diagnostyka i program

pokazu. Widza Fig.64.

MEFCEDES BEMZ V1006
[MESSAN V1004
VATRUD! W10

Fig.64

Wybér tryb (moda) dla udoskonalenia w
potaczeniu w Fig.61, i trzaskac (trzask)
"Modernizujg " ikona modernizowac
(udoskonalenie). Kiedy udoskonalenie
jest skonczone, pobudza bedzie zjawiac
sie  (wydawac¢ sie) zawiadamiad
szczesliwe udoskonalenie. Po (po tym,
jak) zakonczenie udoskonalenia,
naciskajag "Esc" klucz do wyjscia
udoskonalenie narzedzia. Jezeli
wiadomos¢ btedu zjawia sie (wydaje sie)
podczas udoskonalenia, to moze by¢
stronnikami okolicznosci. Rozwigzujg
kwestia (problemowy) i prébowac
(préba; wyprébowywac) znowu.

1 ) CF autor skrzynki (kabina) nie
dobrze jest pofaczony do komputera,
albo swéj kierowca nie prawidtowo jest
zainstalowany w komputerze.

2 ) Pamie¢ (wspomnienie) CF skrzynka
(kabina) jest niedostateczna.

3 ) Inny powdd.
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Istotne Zawiadomienie

FAQ

CWIERC (KROLOWA): Dlaczego moze
nie JA wejsciowe dane po tym, jak
uaktywniam Miekkg Klawiature?

: To moze by¢ stronnikami sytuaciji.

1) pozycja (stanowisko) gdzie
punkt (sprawa) ktamie (lezy) nie
moze by¢ zredagowany.

2) Wy nie uaktywnit punkt (sprawa)
na wprowadzenie (wejsciowy)
pozycja (stanowisko). Uzycie
pioro trzaskac czes¢ redagowac.
Kiedy blask punktu (sprawa), wy
moze wejsciowy dane

CWIERC (KROLOWA): Dlaczego moze
nie przetaczam (machac) od Aktywnego
zagrodzenia zadania do biegania
(przesuwanie sig) uzytek (podanie;

stosowany) taczy¢ z komputerem
(potaczenie)?

Sprawiaé przyjemnos¢ (prosze)
zamykajq potaczenia zwigzany z

uzytkiem (podanie), w rodzaju Pomocy
albo Szczegot (wyszczegdinial).
CWIERC (KROLOWA): Dlaczego jest
ekran bezczynny po (po tym, jak) krzyz
(wzajemny)  *cursor* zjawia sie
(wydaje sie) na ekranie?

: system kalibruje ekran dotkniecia. To
bedzie uruchamia¢ po kalibrowaniu.
Zeby poznawad wieksza ilo$¢ (bardziej;
wiecej), sprawiac przyjemnos$c¢ (prosze)
kieruja do rozdziatu "System
Informacja (informacyjny; informacja)
a Kalibrujg ekran Dotkniecia

CWIERC (KROLOWA): Dlaczego robi
oszczedzane (uratowany) dane znikajq?

: To moze by¢ stronnikami sytuacji:
1 ) Wasz *CF* karta jest uszkodzona.
2 ) Wy zmieniliscie jezyk (jezykowy) i
dane jest zwigzane jezyk (jezykowy).
Wy mozecie znajdowa¢ dane po
przetaczaniu plecy (tylny; do tytu) do
poprzedniego jezyka.

CWIERC (KROLOWA): Dlaczego jest
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tam zadnej reakcji albo nieprawidtowy
(nieprawidtowo) reakcja kiedy trzaskam
z piérem?

Teraz wy mozecie potrzebowacd
kalibrowac¢ ekran dotkniecia. Kieruja do
rozdziatu "System Informacja
(informacyjny; informacja) a Kalibrujq
ekran Dotkniecia " dla skali.

CWIERC (KROLOWA): Co moze JA robi

kiedy ekran jest pomieszany

(wprawiony w zaktopotanie)?

A: Sprawia¢ przyjemnosé (prosze)

opuszczac (porzucac; porzucenie pracy;

wolny) aktualny (prad) uzytek (podanie;
stosowany) (taczy¢ z komputerem

(potaczenie) ), i przesuwat sie to znowu.

Jezeli kwestia nie jest rozwigzywana,

prosze uruchamiajg powtdrnie system.

Q: Jak moze poznaje jaki uzytki

(podanie) (taczy z  komputerem

(potaczenie) ) JA ma otworzyt (otwarty)?
A: Trzask aktywna ikona zagrodzenia

zadania, potem podnoszg liste bedzie

okazywac uzytki (podanie) (potaczenia )
wy otworzyliscie. *4Q*: Dlaczego moze

nie dziatam (operowac) aktualny (prad)

potaczenie?

1 : To moze by¢ stronnikami sytuacji.
1 ) Wasz aktualny (prad) taczy¢ z
komputerem (potgczenie) ma wyjscie
nielegalnie. W tej sytuacji, Wy nie
mozecie widzie¢ imie (nazwa) uzytek
(podanie; stosowany) (potaczenie ) w
podnoszg liste kiedy wy trzaskacie
aktywng ikone zagrodzenia zadania.

2 ) system jest zajety, sprawiac
przyjemnosc¢ (prosze) czekajq
czekaja, albo trzaskajg aktywnag

ikone zagrodzenia zadania przetaczad
(przetacznik; macha¢) do innego
uzytek (podanie; stosowany)
(potaczenie ).

CWIERC (KROLOWA): Dlaczego robi
system pobudzaé (szybki; szybko) co

(zeby; ktoéry) '*CF* karta nie jest
znajdowana ' kiedy to jest
rozpoczynane?

Wasz CF karta jest wstawiana

nieprawidtowo albo to jest uszkodzone.



